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KRYTERIA WYMAGA N NA POSZCZEGOLNE OCENY
Z INFORMATYKI

I ROLA | NARZEDZIA INFORMATYKI

Ocene dopuszczaj gcq otrzymuje uczen ktory:
- $wiadomie stosuje sie do zasad regulaminu pracowni komputerowej,
- potrafi wskazaé przyktady zastosowania komputera w szkole, zaktadach pracy i zyciu spotecznym,
- uruchomi prosty program np. z ikony i wladciwie zakonczy¢ jego dziatanie,
- dokona zmian: rozmiaru i potozenia okien metoda ,ciggnij i upusé” oraz zwing¢ i rozwing¢ okno,
- prawidtowo wytgczyé komputer i uporzgdkowac¢ stanowisko,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktory:
- wskaze przyklady zastosowania techniki informacyjnej w szkole, przemysle i zyciu spotecznym,
- rozrézni podstawowe elementy sktadowe komputera: jednostke centralng, monitor, klawiature;
okresli¢ ich przeznaczenie oraz postugiwac sie nimi w stopniu elementarnym,
- wskaze przyklady zastosowania podstawowych programoéw, np. programu do pisania tekstu,
programu do tworzenia grafiki komputerowej, programéw gier komputerowych itp.
- wyjasni, na czym polega i w jakim celu tgczy sie komputery w sie€.

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:
- potrafi dostrzec i uzasadni¢ korzysci pltyngce z zastosowania technik informatycznych w tych
dziedzinach,
- rozrézni niektére dodatkowe urzgadzenia zewnetrzne komputera: drukarke, skaner; wskaza¢ ich
przeznaczenie i przyktady zastosowania — w szkole i poza nig,
- odszukac¢ program we wskazanym katalogu, uruchomi¢ i prawidtowo go opuscic,
- odpowiednio rozmiesci¢ okna na ekranie,

Ocene bardzo dobr g otrzymuje uczen ktéry:

- potrafi samodzielnie odszuka¢ program we wskazanym katalogu, uruchomié i prawidtowo go
opusci¢,

- poda przyklady zastosowania ,profesjonalnego” innych programéw komputerowych, np.:
programéw do obliczen i do sporzadzania wykres6w, do zarzadzania zasobami informacji, do
komunikacji pomiedzy komputerami itp.

- samodzielnie potrafi rozr6zni¢ prace na komputerze autonomicznym od pracy w sieci komputeréw,

- wymieni i dokltadnie oméwi obszary zastosowania informatyki jako dziedziny wiedzy,

- odpowiednio roztozy okna kilku uruchomionych programaéw,

- prawidtowo wytgczy komputer wykorzystujgc skréty klawiszowe,

- omowi r6zne sposoby potgczenia komputerdw siec.

Ocene celuj acg otrzymuje uczen ktory:

- wymieni przyktady programéw uzytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojecie ,wersja
programu”,

- potrafi wykorzysta¢ skroty klawiszowe programéw,

- wymieni inne urzadzenia peryferyjne oraz potrafi wskaza¢ ich zastosowanie w szkole i poza nig;
rozrdzni sieci lokalne i rozlegte,

- wymieni przyktady programoéw uzytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojecie ,wersja
programu”,

[l METODY TWORZENIA DOKUMENTU KOMPUTEROWEGO

Ocene dopuszczaj gacg otrzymuje uczen ktory:
- potrafi nazwaé¢ dokument — rysunek (z pomocg nauczyciela) i zapisa¢ z katalogu domysinym,
- wykorzysta niektére narzedzia: do kreslenia prostokgtow, elips, linii, wielokgtéw oraz gumki w
prostych rysunkach,
- potrafi wycig¢ i przemiescic blok,
- potrafi odczytaé rysunek z katalogu domys$inego, z pomocg nauczyciela,
- prawidtowo zamknie okno programu (opusci¢ program).
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- potrafi tworzy¢ wtasne katalogi,

- okresli rodzaje pamieci komputera i potrafi wskazywa¢, gdzie znajduje sie aktualnie pamietany
(tworzony) dokument,

- potrafi wydrukowa¢ dokument zapisany w pliku — wg wskazéwek i za pomoca nauczyciela,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktory:

-z pomocg nauczyciela uruchomi edytor grafiki i korzystajgc z przygotowanych materiatow
i wskazowek, potrafi wybra¢ potrzebne opcje z menu edytora,

- rozrozni paski narzadzi i objasni ich mozliwosci,

- uzyje jednego z przeksztatcen (,efektow”),

- zdefiniuje elementarne pojecia: ,pamiec”, ,plik”, ,dokument komputerowy”,

- potrafi przygotowa¢ projekt prostego rysunku z wykorzystaniem kilku poznanych elementéw, np.
wizytowke,

- porusza sie po strukturze katalogéw korzystajgc z wybranego programu,

- przeglada zawartos¢ dysku twardego i dyskietek oraz odszukiwa¢ zapisane wczesniej pliki,

- potrafi kopiowa¢, przenosi¢ pliki z dysku twardego na dyskietke (i odwrotnie) stosujgc wybrang
przez siebie metode oraz kasuje niepotrzebne pliki,

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:

- samodzielnie uruchomi edytor grafiki i wybierze poznane opcje menu edytora,

- potrafi nazwa¢ dokument — rysunek i zapisa¢ go w miejscu (katalogu, dysku) wskazanym przez
nauczyciela,

- potrafi skopiowac i wklei¢ blok w obrebie tego samego rysunku,

- potrafi przygotowac¢ projekt rysunku z wykorzystaniem poznanych mechanizméw, np. kopiowania,

- odczyta rysunek z katalogu domysinego przy niewielkiej pomocy nauczyciela,

- potrafi wykona¢ kopiowanie plikdw przynajmniej na dwa sposoby (przez Schowek i metodg chwy¢
i upusc),

- omOwi whasnosci pamieci operacyjnej oraz uzasadni — dlaczego nalezy zapisywa¢ dokument,
w trakcie pracy nad nim, na dysku twardym,

- porusza sie po strukturze katalogéw korzystajgc z réznych programow,

- poprawnie dobierze nazwy plikow i katalogow,

Ocene bardzo dobr g otrzymuje uczen ktéry:
- wykorzysta wszystkie narzadza edytora w projektach prostych rysunkéw,
- uzyje przeksztatcen (,efektéw”), jakimi dysponuje edytor,
- potrafi zdefiniowac¢ pojecia: ,pamieé operacyjna”, ,pamie¢ zewnetrzna” ,
- potrafi odczyta¢ ustawienia strony i wyj$¢ z programu,
- nazwie dokument i samodzielnie wybierze miejsce zapisu,
- odszuka i odczyta rysunek zapisany w dowolnym miejscu (katalogu, dysku),
- przeksztalci wybrany element rysunku na r6zne sposoby, w tym potrafi pochyli¢ i zmniejszyc¢,
- potrafi skopiowac i wklei¢ blok z innego rysunku,
- potrafi wydrukowa¢ samodzielnie dokument zapisany w pliku.
- wyjasni szczegdtowo wtasnosci i przeznaczenie poszczegdlnych rodzajow pamieci
- odszuka plik nie znajgc miejsca jego zapisu (katalogu),
- potrafi zauwazy¢ podobienstwa i réznice w programach do obstugi katalogéw i plikow,
- okresli rodzaje wirus6w i uzasadni ich szkodliwos¢,

Ocene celuj gca otrzymuje uczen ktory:

- poda orientacyjne wielkosci: ,pamieci operacyjnej’, ,pamieci zewnetrznej” i ,plikéw graficznych”
oraz rozrdzni pliki ze wzgledu na ich rozszerzenia,

- potrafi przygotowac ztozony projekt rysunku z wykorzystaniem elementéw skopiowanych z innych
plikow,

- potrafi stosowa¢ opcje ustawienia strony i samodzielnie zmieni¢ jej ustawienia; zastosuje rézne
sposoby zakonczenia pracy programu.

- utworzy rysunki ztozone, wg wlasnych pomystow, wykorzystujgc rézne ,efekty”,

- tworzy skomplikowane rysunki z wykorzystaniem wszystkich narzedzi edytora,

- uruchomi edytor grafiki na rézne sposoby; samodzielnie odszuka w menu inne, niz omawiane,
mozliwosci edytora,

- potrafi okresla¢ pojemnosci pamieci, ilos¢ wolnego i zajetego miejsca oraz wielkosé plikow,

- rozrézni typy plikéw po ich rozszerzeniach,

- wykona operacje na plikach stosujgc skréty klawiszowe, tzw. gorgce klawisze); potrafi pakowac
(kompresowac) pliki,
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11 REDAGOWANIE TEKSTU ZA POMOCA EDYTORA TEKSTU

Ocene dopuszczaj gca otrzymuje uczen ktory:

- podaje rdéznice miedzy edytorem tekstu a edytorem grafiki,

- wprowadzi i potrafi kasowa¢ (usuwaé) znaki dostepne bezposrednio z klawiatury, w tym polskie
znaki diakrytyczne,

- uzupelni dane we wskazanej tabeli (z wykorzystaniem tabulatoréw),

- potrafi przenie$¢ poznane zasady zapisu i odczytu plikéw na pliki tekstowe,

- potrafi poprawi¢ btedy lub uzupeié tekst w istniejgcym pliku — wg polecen nauczyciela,

- kopiowa¢, wycina¢ lub przenosi¢ wskazane fragmenty tekstu — w obrebie tego samego pliku,
korzystajgc z mechanizméw schowka,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktéry:
- potrafi napisa¢ krotki tekst na zadany temat,
- zaznaczy dowolny fragment tekstu jednym ze sposobow,
- sformatuje akapit wg zaleceh nauczyciela,
- wykorzysta tabulatory domysine w zadaniu zaleconym przez nauczyciela,
- zdefiniuje i poda proste przyktady wyliczania i numerowania.
- zmodyfikuje dowolny plik tekstowy,
- wydrukuje caly dokument.

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:

- wstawi rysunek do tworzonego tekstu,

- zdefiniuje pojecie redakcja tekstu i wskaze na réznice miedzy redakcjg tekstu i redakcjg rysunku,

- przelgczy uktad klawiatury, korzystajac ze wskaznika klawiatury,

- napisze krétki tekst, uzywajgc znakow podziatu i znakow konca akapitu,

- zaznaczy dowolny fragment tekstu réznymi sposobami,

- potrafi kopiowa¢, wycina¢ lub przenies¢ fragmenty tekstu — i innego pliku, korzystajgc
z mechanizméw schowka,

- potrafi dobra¢ odpowiednio format akapitu i uzasadni¢ wybor; zmieni¢ czcionke akapitu lub jego
czesci,

- utworzy nieskomplikowana tabele danych,

- potrafi zastosowac¢ wyliczanie lub numerowanie,

Ocene bardzo dobr 3 otrzymuje uczen ktoéry:
- potrafi zmodyfikowac¢ rysunek wstawiony do tekstu,
- wydrukuje dowolny fragment tekstu.
- potrafi odpowiednio zmodyfikowac¢ ustawienie tabulatoréw,
- napisze krétki, sformatowany tekst,
- utworzy przyktadowy plik stosujgc wszystkie sposoby formatowania dokumentu (dosuniecie do
margineséw, centrowanie, justowanie),
- uzyje w swoim dokumencie wyliczania z numerowaniem,
- ustawi parametry wydruku,

Ocene celuj gca otrzymuje uczen ktory:
- potrafi wprowadzi¢ i kasowac¢ (usuwac) znaki niedostepne bezposrednio z klawiatury,
- zmodyfikuje dowolny plik tekstowy z wstawionym obiektem,
- potrafi samodzielnie dobrac¢ i ustawi¢ tabulatory — odpowiednio do zawartosci dokumentu,
- samodzielnie zaprojektuje i wykona sformatowang tabele danych,

A% OBLICZENIA W ARKUSZU

Ocene dopuszczaj gca otrzymuje uczen ktory:
- wprowadzi do komorki napis tekstowy lub liczby postaci dziesietnej, o niewielkiej ilosci liczb,
- zdefiniuje pojecie ,blok” i poréwna je z pojeciem znanym z obstugi edytora tekstu i grafiki,
- zademonstruje jeden ze sposobéw zaznaczenia bloku komoérek (za pomocg myszy lub za pomocg
klawiatury),
- opisze zasady pracy grupowej przy tworzeniu dokumentow ztozonych i ilustrowanych wykresami,
- doda dane do wczesniej utworzonego arkusza,
- utworzy prosty wykres do przyktadu podanego przez nauczyciela,
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- wydrukuje caly (wskazany) arkusz,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktory:

- poda dowolny przyktad zastosowania arkusza w zyciu codziennym i uzasadnia jego uzycie,

- wilasciwie uzywa klawiszy nawigacyjnych i klawiszy edycyjnych,

- opisuje operacje wycinania i kopiowania komorek (bloku komérek) z wykorzystaniem
mechanizméw Schowka i zrealizuje kopiowanie wartosci,

- zaprojektuje i zrealizuje w arkuszu prosty przyktad wg wskazéwek nauczyciela — z wykorzystaniem
adresowania wzglednego,

- zrealizuje w arkuszu prosty przykiad obliczen z fizyki lub matematyki — z wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego,

- poda przykiad ilustracji wykresem zadania zleconego przez nauczyciela,

- opisze i wykorzysta mechanizm schowka do wigczania tabel arkusza do tekstu,

- potrafi korzystajgc z wkasnosci arkusza wykona¢ symulacje znanych zjawisk fizycznych,

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:
- wskaze przyklady zastosowania arkusza w réznych dziedzinach nauki i techniki,
- przeprowadzi analize przyktadowego problemu i opracuje wtasciwy algorytm obliczen,
- wprowadzi do komarki liczby dowalonej postaci dziesietnej i odpowiednio je zaokragli,
- zademonstruje r6zne sposoby zaznaczania bloku komorek,
- poda rézne przyktady zastosowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,
- samodzielnie utworzy prosty wykres, ztozony z jednej serii danych, opisze arkusz lub wykres —
z zastosowaniem pola tekstowego,
- wigczy tabele arkusza do tekstu z wykorzystaniem mechanizmu OLE,
- samodzielnie zmodyfikuje utworzony arkusz,
- wydrukuje wskazang czes¢ arkusza.

Ocene bardzo dobr 3 otrzymuje uczen ktoéry:

- potrafi wykorzysta¢ w edycji arkusza skroty klawiszowe,

- opisze operacje wycinania i kopiowania formut, z wykorzystaniem mechanizméw schowka
i zrealizuje kopiowanie formut,

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu prosty przykiad obliczen z fizyki lub matematyki —
z wykorzystanie adresowania wzglednego,

- samodzielnie przeprowadzi¢ analize problemu i opracuje odpowiedni algorytm z zastosowaniem
funkcji arkusza,

- potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ i zrealizowaé w arkuszu obliczenia — wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego,

- wykorzysta w kopiowaniu komoérek wlasnosci adresu mieszanego,

- wprowadzi do komérki liczby w dowolnej postaci w tym wyktadniczej,

- poda przyktady ré6znych typéw wykresow i ich zastosowanie w arkuszach kalkulacyjnych,

Ocene celuj acg otrzymuje uczen ktory:

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki i matematyki — z wykorzystaniem
funkcji i adresowania wzglednego,

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki lub matematyki — z wykorzystaniem
funkcji i adresowania mieszanego,

- samodzielnie utworzy wykres zlozony z wielu serii danych, wykorzysta pole tekstowe do
wprowadzenia réznych elementéw (tekstowych i/lub graficznych) do arkusza,

- samodzielnie zmodyfikuje arkusze wykorzystujac elementy innych arkuszy lub inne obiekty,

- wydrukuje arkusz z wstawionym wykresem.

\Y ZRODtA INFORMACIJI | IMETODY JEJPRZETWARZANIA

Ocene dopuszczaj gcg otrzymuje uczen ktory:
- poda przyktady zbioréw informacji (z otaczajgce rzeczywistosci), ktére mogg by¢ gromadzone
w bazach danych,
- wprowadzi dane korzystajgc z gotowego formularza,
- wyprowadzi dane na ekran korzystajgc z gotowego raportu,
- odczyta istniejgcy plik bazy danych i zapisze go (np. po modyfikaciji),
- potrafi porzgdkowac informacje w przyktadowej bazie danych wg zalozonego kryterium,
- potrafi wyszukiwaé informacje w gotowej bazie danych stosujgc proste kryterium wyboru,
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- potrafi wyszukiwa¢ informacje w multimedialnej bazie danych (z niewielkg pomoca nauczyciela) np.
dane hasto w Encyklopedii,
- potrafi wydrukowa¢ dokument korzystajgc z gotowego raportu,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktory:

- zaktualizuje informacje w prostej bazie danych; zmodyfikuje (dostosuje) strukture istniejgcej bazy
danych — wg wskazéwek nauczyciela,

- wykorzysta znany mechanizm schowka do wykonywania operacji w bazie, np. do kopiowania
danych w tabeli,

- potrafi wigcza¢ dane z bazy do tekstu w celu przygotowania korespondenciji seryjnej, projektowac
etykiety adresowe,

- potrafi przesyta¢ informacje na odlegtos¢, np. do kolegi z innej szkoty, korzystajgc z ustug poczty
elektronicznej.

- potrafi wyszukaé informacje w Internecie podajgc adres strony WWW,

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:

- poda przyktady mulimedialnych baz danych i oméwi ich przeznaczenie,

- potrafi wyszukiwaé informacje w gotowej bazie danych stosujgc ztozone kryteria wyboru (dotyczgce
kilku pol),

- potrafi porzgdkowac informacje samodzielnie dobierajac kryterium,

- przeprowadzi analize prostego zadania (problemu) i zaprojektuje wlasng baze danych (baze
informaciji),

- zaprojektuje wiasny formularz do wprowadzania i prezentacji danych,

- potrafi opracowac projekt raportu (zestawienia),

- potrafi wydrukowa¢ wybrane rekordy bazy danych (bazy informaciji),

- potrafi projektowac¢ etykiety adresowe,

- potrafi poréwnaé¢ wysytanie listdw zwyklg pocztg do poczty elektronicznej — wskaze podobiehAstwa
i réznice,

- potrafi wyszukiwaé informacje w Internecie korzystajac z przeglgdarek internetowych.

Ocene bardzo dobr g otrzymuje uczen ktéry:
- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wigczy¢ do projektu formularza obiekty graficzne,
- samodzielnie (korzystajgc tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na
zadany temat w multimedialnej bazie danych,
- poda przykiady relacyjnych baz danych,
- potrafi wyszukiwaé informacje w relacyjnych bazach danych,
- potrafi opisa¢ strukture relacyjnej bazy danych (bazy informaciji),
- wigczy dowolne obiekty do projektu formularza,
- omoéwi znaczenie poszczegolnych skrétéw i nazw w adresie e-mail,
- skopiuje do nowego pliku strukture bazy danych,

Ocene celuj acg otrzymuje uczen ktory:
- uporzadkuje informacje dobierajgc ztozone kryterium sortowania i selekciji,
- wydrukuje samodzielnie przygotowany raport,
- potrafi swobodnie przegladac i wyszukiwac informacje w nieznanych wcze$niej programach,
- samodzielnie tgczy sie z siecig Internet i korzysta z dodatkowych ustug, np. potrafi wzig¢ udziat
w dyskusji w tzw. grupach dyskusyjnych na wybrany temat, samodzielnie przygotowac referat na
wybrany temat korzystajgc z réznych zrédet informacji.

Vi ALGORYTMIKA

Ocene dopuszczaj gca otrzymuje uczen ktory:

- wymieni przyktady dzialan z zycia codziennego i przedmiotéw szkolnych, ktére uwaza za
algorytmy,

- sformutuje problem, okresli dane do zadania oraz wyniki,

- potrafi stosowaé praktycznie proste techniki sortowania (bgbelkowe, przez wybdr) do
porzgdkowania dowolnych zbioréw elementéw; analizuje gotowe schematy blokowe
przedstawiajgc te techniki,

- wyjasni, na czym polega strukturalny zapis algorytmu oraz znaczenie stosowania procedur,

Ocene dostateczn g otrzymuje uczen ktéry:
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- potrafi analizowa¢ (symulowa¢ dziatanie) algorytmu przedstawionego w postaci schematu
blokowego i przedstawi¢ prosty algorytm w postaci listy krokéw, schematu blokowego
i w symbolicznym jezyku programowania, korzystajgc z odpowiednich programoéw dydaktycznych,

- okresla sytuacje warunkowe, tj. takie, ktére wprowadzajg r6zne wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkéw; potrafi analizowac¢ przyktady algorytmoéw z rozgalezieniami,

- potrafi analizowa¢ algorytmy, w ktérych wystepujg powtérzenia (iteracje) i okresla¢, od czego
zalezg liczba powtoérzen,

- okresla problemy, w ktérych wystepuje rekurencja poda przyklady ,zjawisk rekurencyjnych” —
z zycia i doswiadczen szkolnych.

Ocene dobr g otrzymuje uczen ktory:

- potrafi wyrézni¢ postepowania z réznych przedmiotow szkolnych: matematyki, fizyki, ktére sa
algorytmami,

- przedstawi doktadng specyfikacje dowolnego zadania,

- potrafi prezentowac¢ graficznie w postaci schematu blokowego wybrane techniki sortowania —
korzystajagc z odpowiednich programoéw dydaktycznych,

- wyjasni znaczenie parametréw formalnych i aktualnych oraz sposobu ich przekazywania,

- potrafi prezentowac algorytmy rekurencyjne w postaci schematéw blokowych.

Ocene bardzo dobr g otrzymuje uczen ktéry:
- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wigczy¢ do projektu formularza obiekty graficzne,
- samodzielnie (korzystajgc tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na
zadany temat w multimedialnej bazie danych,
- poda przykitady relacyjnych baz danych,
- potrafi wyszukiwaé informacje w relacyjnych bazach danych,
- potrafi opisa¢ strukture relacyjnej bazy danych (bazy informaciji),
- wigczy dowolne obiekty do projektu formularza,
- omoéwi znaczenie poszczegolnych skrétéw i nazw w adresie e-mail,
- skopiuje do nowego pliku strukture bazy danych,

Ocene celuj acg otrzymuje uczen ktory:
- potrafi prezentowaé algorytmy w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu,
- potrafi przedstawi¢ algorytm rozwigzania zadania, w ktérym wystepujg sytuacje warunkowe
w postaci algorytmu,
- okresli, kiedy moze nastgpic¢ zapetlenie w algorytmie iteracyjnym; umie temu zapobiec,
- potrafi prezentowac techniki sortowania w wybranym jezyku programowania,
- potrafi prezentowa¢ zlozone algorytmy (z podprogramami), w wybranym jezyku programowania,
- zamieni rozwigzanie iteracyjne algorytmu na rekurencyjne.

POMIAR OSI AGNIEC UCZNIOW

Ocenianie obejmuje:

pisemne lub praktyczne prace sprawdzajgce - klaséwki (sprawdziany) (1 w semestrze),
odpowiedzi ustne,

prace praktyczne na lekciji,

obserwacja: aktywnosci na lekcji i pracy w grupie,

prace domowe (w szczegolnych wypadkach)

prowadzenie zeszytu przedmiotowego.

1. Na lekcje uczniowie przynoszg podreczniki (obowigzkowo) i zeszyty. Zeszyty sg sprawdzane pod koniec
kazdego semestru (na ocene).

2. W semestrze mozna raz zgtosi¢ nieprzygotowanie, czyli np. brak zeszytu lub ksigzki, brak pracy domowej,
nieche¢ do ewentualnej odpowiedzi. Nieprzygotowania nie mozna zgtosic w dniu zapowiedzianej
(wpisanej do dziennika) klaséwki lub sprawdzianu. Nieprzygotowanie musi zosta¢ zgtoszone na poczatku
lekcji (najp6zniej do momentu sprawdzenia listy obecnosci). Zgloszenie po tym czasie, nie bedzie
uwzgledniane.

3. Plusy (+) i minusy (-) mogg tez by¢ stawiane za odpowiedzi lub ¢wiczenia, ktére byly niewystarczajgce na
wystawienie konkretnej oceny (poza odczuciem: pozytywny lub negatywny), a takze za odpowiednig
aktywnosé na lekcji.
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10.

11.
12.

Trzy plusy sg zamieniane na ocene 5, natomiast trzy minusy sg zamieniane na ocene 1.

Udziat w réznego rodzaju konkursach jest oceniany poprzez wystawienie oceny bardzo dobrej gdy uczen
zakwalifikuje sie do Il etapu (pozaszkolnego) lub celujgcej gdy uzyska znaczacy wynik w Il etapie lub
zakwalifikuje sie do Il etapu.

Oceny z prac punktowanych wystawiane sg wg nastepujgcej zasady:

0-35% -1
36 — 50% -2
51 - 65% -3
66 — 80% -4
81 — 95% -5
96 — 100% -6

Wiadomosci ucznidéw bedg sprawdzane:
klasdwka lub sprawdzianem na koniec dziatu (w zaleznosci od objetosci dziatu). Uczen nieobecny na
klaséwce lub sprawdzianie ma 3 tygodnie od powrotu do szkoty na dokonanie zaliczenia. Po tym
czasie (uwzgledniane sg losowe przypadki uzgodnione z nauczycielem) wstawiona bedzie
automatycznie ocena 1.
odpowiedzig, kartkdwka lub éwiczeniami praktycznymi w trakcie przerabiania dziatu.
Uczen, ktéry nie byt w szkole w dniu klaséwki lub sprawdzianu, pisze prace w innym terminie
uzgodnionym z nauczycielem. Jezeli jest to dziatanie celowe (nieocbecnosé¢ tylko na informatyce lub
nieusprawiedliwiona), to pisze prace w terminie wyznaczonym przez nauczyciela (najczesciej sg to
pierwsze zajecia, na ktoérych sie pojawi).
Jezeli uczen przychodzi do szkoty (po nieobecnosci przynajmniej dwa tygodnie) w dniu pisanej klaséwki
lub sprawdzianu, to moze uzgodni¢ z nauczycielem inny termin pisania pracy, nie pézniej jednak niz 2
tygodnie od powrotu do szkoty.
Poprawe moze pisa¢ uczen, ktory dostat z klaséwki lub sprawdzianu 1, 2, 3 lub 4. Ocena z poprawy jest
drugg oceng z danej pracy. Obie oceny wliczajg sie do S$redniej. Nie poprawia sie¢ 1 otrzymanej za
Scigganie! Kazdy uczen, ktéremu udowodni sie posiadanie na klaséwce lub sprawdzianie $ciagi, zeszytu
lub ksigzki otrzymuje za prace automatycznie ocene 1. Nie mozna pisa¢ ponownie pracy, z ktorej
otrzymalo sie ocene 5, poniewaz z poprawy nie mozna otrzymac oceny 6.
Nie poprawia sie ocen z odpowiedzi i kartkéwek. W tych przypadkach mozna sie zgtosi¢ do odpowiedzi.
Ocena semestralna (roczna) jest wypadkow g ocen czgstkowych uzyskanych przez ucznia z
klasowek, kartkdwek itp. i nie mo  ze by ¢ poprawiana.
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